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Portfolio : caronjs.com
Cell: 514-424-5313
Courriel: caron.jeansebastien@gmail.com

Profil professionnel : creatif, sociable, énergique, positif, travaillant et autodidacte.

Expérience

CAE - 2023 a 2026
Artiste technique pour simulateur d’avion r

- Modélisation
- Montage d’armature d’animation (Rigging)
- Intégration Unreal

MR.X/ MPC - 2021 a 2022
Animateur

- Animation de personnage

- Correction de capture de mouvement

CAE - 2019 a 2021

Artiste 3D pour simulateur d’avion

- Modélisation

- Montage d’armature d’animation (Rigging)
- Animation

Game On - 2018 a 2019
Animateur

- Animation de personnage

- Animation d'environnement

squeeze studio - 2018
Animateur
- Animation de personnage

Vox Populi - 2016 a 2018 -
Animateur - Ici Laflaque R\,rf{ j)}& .

- Animation de personnage PO P i1
- Animation d'environnement


mailto:caron.jeansebastien@gmail.com

Digital Dimension - 2015 a 2016

Rigger 3D

- Montage d’armature d’animation (Rigging)
- Effets spéciaux dans unreal 4 (cascade FX)

FAKE Digital Entertainment - 2014 a 2015 F K
Animateur - Jerry and the raiders

- Animation de personnage

- Correction de capture de mouvement

GIGITAL » ENTERTAIN B ENT
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Logiciels
M AW . Ps EEORRS
JBU
Maya Motion Unreal 5  Zbrush After Photoshop Blender  Unity 3D
Builder Effects
langages de Programmation
Python, MEL script, Maxscript, Java Script, C sharp, HTML, Unity shader, Ymel.
. ——
Ftudes
UQAT (Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue) 2013
DEC/BAC en création 3D et nouveaux médias
Cégep Edouard-Montpetit (Longueuil) 2011

Technique d’intégration multimédia

Implications

Développement de jeux mobile (2014-2016)

Participant au « Pixel challenge » (2014)

Participant au « Anijam » (2013)

Participant au « MTL Global Game Jam » (2013 a 2015)
Formation Zbrush pour « Atelier découverte » (2013)

Bénévole au sommet du jeu international de Montréal (2011 a 2013)
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